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王道マーケティングで6期で7億円！  
最短最速で爆速経営！  
株式会社リメイクホーム  
代表取締役 竹村 功平 様  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１．成功事例企業

本資料は、株式会社リメイクホーム様の実際の成功
事例をもとにまとめた“王道マーケティング”の実践レ
ポートです。 
 
　愛知県で複数店舗を展開し、創業6期で受注額6.9
億円・営業利益率5％を達成した企業の取り組みを軸
に、集客・営業・組織づくりをどのように仕組み化して
きたのかを解説しています。 
 
デジタル集客と地域密着型集客を組み合わせたマー
ケティング戦略、属人化に依存しない営業体制、人材
採用と育成を両立させるマネジメント手法など、現場
で再現可能な考え方を中心に構成。単なる成功談で
はなく、「なぜうまくいったのか」「どう応用できるのか」
がわかる内容となっています。 

代表取締役　竹村功平
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このようなお悩みはありませんか？  

● 売上はそれなりにあるけれど、先の見通しが立たない 

● 集客できる月とできない月の差が大きく、常に不安がある 

● 広告やチラシを続けているが、「これが正解なのか分からない」と感じて

いる 

● 社長や特定の営業が頑張らないと数字が作れない 

● 人を採用したいが、なかなか応募が集まらない 

● 採用できても、なかなか定着しない 

● 現場が忙しく、考える時間が取れない 

● その場しのぎの対応になってしまっている 

本レポートでは、このようなお悩みを解決する

最新事例 を大公開しています！
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最新事例の続きはこちら☞


