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塗装会社・リフォーム会社の経営者さまへ

脱・トップ営業依存

新人でも契約率60％へ。

「誰でも売れる会社」をつくる3ステップ

営業を「個人技」から「会社の仕組み」へ

営業セミナーダウンロードレポート |  2026年最新版
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このようなお悩みありませんか？

反響はあるのに、現調・契約につながらない

相見積もりで比較されると、値引き勝負になる

社長・トップ営業と新人で、成約率に差がある

営業会議が報告だけで終わり、次の一手が決まらない

新人が育つまで時間がかかり、ノウハウが残らない

課題は「営業マンの能力」だけではなく、会社の仕組みにあるかもしれません。
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本レポートでわかること

01 数字で見える営業改善

成約率を左右する案件条件と、確認するべき営業KPI

02 商談前から始まる営業

商品・営業ツール・「0次接客」の整え方

03 再現できる商談の型

営業フローとヒアリングを標準化する考え方

04 売れる経験を組織へ

案件会議・事後アンケート・育成の進め方

3STEPの全体像から、実務で使う考え方まで。
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成約率は「話術」だけで決まらない

続き・ぼかしのない資料は、無料レポート申込フォームからご覧ください
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営業を仕組みに変える3STEP

続き・ぼかしのない資料は、無料レポート申込フォームからご覧ください
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ヒアリングは、聞いた後が重要

続き・ぼかしのない資料は、無料レポート申込フォームからご覧ください
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